Pesapallon sdantotesti 2017 — tutustumistaso
Kouluttajan manuaali

1. Milloin tuomarin on saavuttava kentalle? Mita tehtavia tuomarilla on kentalla ennen ottelun alkua?
Ottelupaikkakunnalle tulee saapua hyvissa ajoin ja varautua mahdollisiin ruuhkiin jne. liikenteessa.
Pelisdadntdjen 45 §:n mukaan pelituomari on velvollinen ”saapumaan ottelupaikalle viimeistdan 30 minuuttia

ennen ottelulle maarattya alkamisaikaa. Superpesiksessa ja Ykkdspesiksessa aika on 60 minuuttia.”

Aikaisempikin saapuminen voi olla hyddyksi — muistathan myds ilmoittaa pelituomarille, jos yllattavasta syysta
myo6hastyt?

Tuomarin tehtavia:

Varmistaa, etta tuomarit ja toimihenkilot ovat paikalla.

Tarkistaa, etta pelikentta on sdantdjen mukainen

Sopia kentélla olevat rajoitukset puheoikeuden kayttajien kanssa

Varmistaa, etta kirjuri on saanut joukkueiden lyontijarjestykset ajoissa

Puhutella ottelun toimihenkil6t (tarvittavat)

Varmistaa pelipallojen maara ja merkita ne.

Kayda tuomaristona lapi yhteiset toimintamallit ja piilomerkit eri tilanteissa tai esim. korvanappien kaytto.
Millaisin rituaalein valmistaudut ja alat keskittydé otteluun?

2. Toisen joukkueen pelinjohtaja: "Meilld on vain 8 pelaajaa ja mina. Voin varmaankin nimeta itseni jokeriksi.'
Mita vastaat?

Poytakirja tulee tayttda numerojarjestyksessa. Henkilda ei voi laittaa jokeriksi, mutta pelaamaan numerolle 9
kyllakin. Henkil® voi toimia samanaikaisesti pelinjohtajana ja pelaajana seka kayttaa puheoikeutta.

3. Selva. Voiko vajaan joukkueen taydentaa ottelun aikana?

Kylld vain, ilmoituksella pelituomarille. “Vajaan joukkueen saa tdydentaa heti, kun pelaaja on ilmoitettu
pelituomarille ja merkitty ottelupdytakirjaan.”

4. Ketka osallistuvat hutunkeittoon?

Pelituomari ja joukkueiden kapteenit.

Jos joku muu pelaaja osallistuu hutunkeittoon, joukkue tuomitaan hédvinneeksi hutunkeitto.
5. Vara-alue on pesaan kuuluva alue

Sisdpelaajalle

6. Missa seuraavista pallo on ulkopelaajan hallussa?

Kaikki vastaukset. "Maata koskettava pallo on ulkopelaajan hallussa, jos hdnella on ote siihen.”



7. Lyoja lyo pallon lapi kakkospuolen pusikkoon rajoitusalueelle ja saa pesdturvan ykkoseltda. Samassa kaarelta
huudetaan: "Hei, sindhan olet viimeinen ly6ja." Pelaaja kysyy pelituomarilta, voiko han palata takaisin lydmaan.
Mita vastaat?

Ei

Perustele vastauksesi

Ly6ja muuttuu lopullisesti juoksijaksi, kun han saa kolme oikeaa syo6tt63, saa turvan ykkospesalta, ottaa
vastaan vapaataipaleen, on irti kotipesasta hetkell3, jolloin pallosta otetaan koppi, on irti kotipesasta hetkella,

jolloin pallo on kotipesassa olevan ulkopelaajan hallussa tai palaa.

8. Huh, johan tuli tiukka lyonti ihan rajaan. Miten se menikdan? Milloin lydnti on laillinen, kun se putoaa
maahan suoraan lyonnista, ulkopelaajaan osumatta?

Pallo koskettaa selvésti rajaa tai on sen sisdpuolella.

Mité teet, jos et pysty varmaksi havaitsemaan lyénnin laillisuutta?

9. 1-tilanne, lydjalle syotetaan ensimmainen syotto, joka on taktinen vaara. Etenija tekee merkkivirheen ja
lahtee ykkoseltd suoraan syotosta etenemaan. Lukkari linkoaa pallon kohti kakkospesaa, joten lydja paattaa
tdman jalkeen lahted perdssa itse ykkoselle. Onko lukkarilla sy6ttdoikeus seuraavalle lyojalle, kun pallo
palautuu kotipesaan?

Ei

Palloa ei kdytetty kotipesasta kenttapesalla lydjan muututtua lopullisesti juoksijaksi. Ly6ja muuttuu ko.
tilanteessa lopullisesti juoksijaksi vasta saatuaan pesaturvan ykkospesalta.

Miten tilanne eroaisi, jos kyseessd olisi kolmas syétté ja syétto olisi oikea?

10. Syotto putoaa lautaselle. Mika seuraavista tekee siita aina vaaran?

Lukkari vaistaa syotettydan suoraan eteenpain estaen lyojaa lyomasta kakkosrajaan

Lukkari syottda toisen syottooikeudettoman syoton perakkain (mitatén)

Lukkarin sy6ttama pallo ei kohoa metria ly6jan paan ylapuolelle (metri lukkarin paan ylapuolelle)

Lukkari kayttaa viela pallon ykkosvahdilla alkuasennon jalkeen (alkuasennon jalkeen pitda syottaa tai heittaa)
Lukkari suorittaa syotén yhdella edestakaisella jatkuvalla syottoliikkeella (oikeaoppinen syottoliike)

11. Missa seuraavista tilanteista ly6ja ja kaikki kentalld olevat etenijat saavat aina vapaataivaloikeuden?

Lukkari koskettaa syotettya palloa ennen kuin lydja on lyonyt

Pallo putoaa vaarassa syotossa varsinaisen pelialueen ulkopuolelle (vain karki)
Yksi ulkopelaajista on syottohetkelld varsinaisen pelialueen ulkopuolella (karjelle ja aktiivisille vapaataival, jos

lyoja lyo)



Sieppari koskettaa ensimmaisena lautasen reunasta pompannutta asennotonta sy6ttoa (Jos lautasen
ulkopuolelle pudonneen vaaran syoton jalkeen palloon koskettaa ennen lukkaria joku muu ulkopelaaja,
tuomitaan lyojalle ja kosketushetkelld edenneille etenijéille vapaataivaloikeus.)

Miten tuomitaan, kun tapahtuu ulkopelaajan aluerikkomus, lyéjd ei lyé, syétté on vddrd ja etenijd irtoaa
kolmoselta?

12. Pesat taynna, lukkarilla on syottéoikeus. Lukkari huomaa ykkosella ylimielisesti karkkyvan takaetenijan ja
onnistuukin nappaamaan hinesta kirpasen. Allistynyt pelinjohtaja keskittyy kuitenkin jo tulevaan ja kysyy
tuomaristolta: Onko ajotilanne syntynyt?

Ei.

”Ajotilanne syntyy, kun kaikilla kenttapesilla on juoksija ja lukkari sy6ttaa lyontivuoroiselle pelaajalle
ensimmaisen syoton.”

13. Katso oheinen video. Minka teknisen virheen I6ydat jalkimmaisestad syotosta?
Ei alkuasentoa.
14. Katso oheinen video. Miksi pelituomari viheltda tilanteesta kaksi paloa?

Etenevan karjen takana eteneva sisdpelaaja estaa palloa tavoittelevaa ulkopelaajaa.
Estdja ja hyotyja poltetaan.

15. Videolla ly6ja myohastyy pahasti seuraavasta syotosta. Miten tilanne olisi tuomittu, jos lydja olisi lyonyt?

Laiton lyonti. "Lydja on sijoittunut syottdlautasen kentdn pituussuuntaisen halkaisijan lukkarin puoleiselle
osalle kotipesaa, kun pallo irtoaa lukkarin kiadesta syottoon” (lyojan tangentti).

16. Joukkueella on kokoonpanossaan 12 pelaajaa. Voiko joukkue nimeta kotiutuskilpailun ensimmaisessa
vaiheessa saman pelaajan sekd lydmaan ettd etenemaan?

Ei. "Joukkueet nimeavat kotiutuskilpailuun viisi ly6jaa ja viisi eri etenijaa. Etenija ja lyoja toimivat pareina.”
”Jos joukkueella ei ole kokoonpanossaan vdhintddn kymmentd pelaajaa, joukkue voi nimetd saman pelaajan
sekd juoksemaan ettéd lyémddn. Pelaajaa ei voi nimetd kyseisessd tilanteessa juoksemaan tai lyémddn
useamman kerran.”

17. Voiko joukkue vaihtaa jokerina pelanneen kakkoslukkarinsa lautasen darelle kotiutuskilpailuun?

Kylla. ”Pelaajavaihdot ulkovuoroon ovat mahdollisia ryhmien nimedmisvaiheessa.”



